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ABSTRAK 

Penelitian  ini  bertujuan  untuk  mengembangkan  sebuah  aplikasi  
pengingat berbasis  digital  yang  dapat  membantu  pengguna  
dalam  mengatur  jadwal  dan aktivitas harian secara lebih efisien. 
Aplikasi ini dirancang menggunakan metode waterfall yang 
mencakup tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, dan 
pemeliharaan. Pengujian dilakukan dengan metode black box 
untuk memastikan semua  fungsi  berjalan  sesuai  dengan  
kebutuhan  pengguna.  Hasil  pengujian menunjukkan bahwa 
aplikasi berfungsi dengan baik, memberikan notifikasi tepat 
waktu, dan dapat digunakan secara praktis untuk mendukung 
manajemen waktu.  

Kata Kunci : pengingat, jadwal, aktivitas, aplikasi, digital  

ABSTRACT 

This study aims to develop a digital reminder application that helps 
users manage their daily schedules and activities more efficiently. The 
application is  designed using the waterfall method, which includes the 
stages of analysis, design,  implementation, testing, and maintenance. 
Testing was conducted using the black box method to ensure that all 
functions operate according to user needs. The results show that the 
application works well, delivers timely notifications, and can be used 
practically to support time management.  
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1. PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah memberikan dampak signifikan 
terhadap berbagai aspek kehidupan, termasuk optimalisasi pengelolaan waktu dan penyelesaian tugas  
(Satrasala, 2024; Kim et al., 2021). Aplikasi manajemen waktu berbasis perangkat mobile berperan 
penting dalam membantu pengguna mengelola jadwal serta mengingatkan mereka terhadap aktivitas 
yang akan datang, dengan pengelompokan berdasarkan tingkat prioritas  (Satrasala, 2024; A.N et al., 
2021). Di era digital saat ini, masyarakat sering dihadapkan pada berbagai kesibukan yang harus 
diselesaikan secara bersamaan dalam waktu terbatas  (Hutabarat et al., 2025; Partsei et al., 2025). Oleh 
karena itu, dibutuhkan alat bantu yang mampu mendukung pengaturan waktu serta memberikan 
pengingat terhadap tugas-tugas penting agar dapat diselesaikan tepat waktu  (Hutabarat et al., 2025; 
Alhasani & Orji, 2024). 

Sering kali, keterlambatan dalam menyelesaikan tugas bukan disebabkan oleh kurangnya kapasitas 
atau kompetensi, melainkan karena kelupaan atau kurangnya kesadaran dalam mengelola waktu secara 
efektif  (Kim et al., 2019; Fu et al., 2025). Penelitian menunjukkan bahwa penerapan strategi 
manajemen waktu berkontribusi signifikan terhadap peningkatan produktivitas belajar mahasiswa, 
dengan sebagian besar responden mengakui manfaat positifnya  (Fu et al., 2025; Ranjan et al., 2025). 
Bagi pelajar, mahasiswa, maupun profesional, kemampuan mengatur dan menyelesaikan tugas secara 
terorganisir menjadi faktor penting untuk mencapai kinerja maksimal  (Dalvi & Siddavatam, 2019; 
Rokonuzzaman et al., 2023). Dalam konteks ini, pemanfaatan teknologi digital sebagai sarana 
pengingat menjadi solusi efektif dan efisien untuk menunjang pengelolaan waktu secara personal  
(Sviatenko et al., 2022; Acuña et al., 2024). 

Aplikasi pengingat tugas berbasis digital menawarkan solusi praktis untuk membantu pengguna 
dalam mencatat, mengorganisir, dan menerima pemberitahuan terkait tugas-tugas yang telah 
direncanakan  (Singh et al., 2024; Brožek & Dosedla, 2024). Pengembangan aplikasi manajemen tugas 
untuk mahasiswa, baik berbasis mobile maupun desktop, dirancang untuk memberikan notifikasi 
sebelum jadwal kuliah dimulai atau sebelum tenggat waktu tugas berakhir  (Hutabarat et al., 2025; 
Mustapa & Mustapa, 2020). Aplikasi ini bertujuan memudahkan pengguna dalam mengelola aktivitas 
harian, baik pekerjaan, jadwal belajar, maupun kegiatan penting lainnya  (Singh et al., 2024; Martín-
García & Pérez, 2020). 

RememberMe dikembangkan menggunakan platform desktop karena perangkat desktop memiliki 
pangsa pasar yang luas dan populer di kalangan pelajar serta mahasiswa, sehingga menjadi pilihan tepat 
untuk menjangkau audiens yang lebih besar  (Mustapa & Mustapa, 2020; Dalvi & Siddavatam, 2019). 
Aplikasi dokumen elektronik mahasiswa dirancang menggunakan teknologi reminder berbasis desktop, 
yang memberikan notifikasi terkait masa berlaku dokumen dan menonjolkan efektivitas dalam 
pengelolaan tugas serta pengingat  (Mustapa & Mustapa, 2020; Acuña et al., 2024). Fitur-fitur seperti 
pencatatan tugas, pengaturan tanggal tenggat waktu, serta pengingat otomatis diintegrasikan dalam 
aplikasi ini  (Satrasala, 2024; A.N et al., 2021). Dengan antarmuka yang sederhana dan mudah 
digunakan, aplikasi ini bertujuan membantu pengguna menjadi lebih terorganisir dan disiplin dalam 
menyelesaikan tugas-tugas mereka  (Singh et al., 2024; Alhasani & Orji, 2024). 
 

2. METODE PENELITIAN 

Dalam  penelitian  ini,  pengembangan  aplikasi pengingat tugas dilakukan melalui beberapa tahap yang 
melibatkan  analisis  sistem  secara  mendalam, perancangan,  implementasi,  serta  pengujian  aplikasi. 
Pendekatan  yang  digunakan  adalah  model pengembangan  sistem  terstruktur,  dengan  metode 
Waterfall sebagai pilihan utama. Metode Waterfall dipilih karena memberikan alur pengembangan yang 
sistematis dan berurutan, yang dimulai dengan analisis kebutuhan, dilanjutkan dengan perancangan 
sistem, implementasi, hingga  pengujian.  Pendekatan  ini  sangat  sesuai digunakan  pada  
pengembangan  perangkat  lunak  yang memiliki kebutuhan yang telah terdefinisi dengan jelas, 
sehingga  memungkinkan  setiap  tahap  pengembangan dilakukan  dengan  lebih  terarah  dan  
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terorganisir. Pengembangan  aplikasi  ini  menggunakan  perangkat lunak NetBeans sebagai platform 
utama untuk menulis dan mengelola kode program Java secara menyeluruh. NetBeans dipilih karena 
kemampuannya yang kuat dalam mendukung pengembangan aplikasi berbasis Java, baik dalam  hal  
penulisan  kode,  perancangan  antarmuka pengguna (UI), maupun pemrosesan logika data. Selain itu,  
NetBeans  juga  menyediakan  berbagai  fitur  yang mempermudah  pengelolaan  dan  debugging  kode, 
sehingga  proses  pengembangan  dapat  berjalan  lebih efisien dan efektif. 

a. Use Case Diagram 

Use  case  diagram  digunakan  pada  tahap  analisis sistem  untuk  menggambarkan  hubungan  antara  
aktor (pengguna) dan sistem melalui berbagai scenario fungsi utama, seperti menambah tugas, melihat 
daftar tugas, menghapus  tugas,  dan  menerima  pengingat  notifikasi. Diagram  ini membantu  
pengembang dalam mengenali kebutuhan fungsional serta memastikan adanya batasan yang jelas dalam 
interaksi sistem. 

 
Gambar 1 Use Case  

Use case diagram juga memiliki fungsi penting sebagai media  komunikasi  antara  pihak-pihak  yang  
terlibat, seperti  pemangku  kepentingan  dan  tim  pengembang, agar setiap kebutuhan pengguna dapat 
ditangkap dengan jelas dan diimplementasikan secara akurat dalam proses pembangunan sistem. 

b. Diagram Konteks (DFD – Data Flow Diagram) 

Diagram  konteks  (DFD  level  0)  berfungsi  untuk memvisualisasikan  aliran  data  antara  sistem  
dengan entitas  luar,  meliputi  proses  utama  dan  tempat penyimpanan data. Dalam penelitian ini, DFD 
digunakan untuk merepresentasikan proses seperti pemasukan data tugas, pengaturan pengingat, dan 
pelacakan status tugas, yang  berperan  dalam  perancangan  basis  data  yang efisien, meminimalkan 
duplikasi data, serta mendukung pengelolaan informasi yang efektif dan terstruktur.  

 
Gambar 2 DFD  
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DFD  juga  membantu  dalam  proses  validasi  sistem dengan  memberikan  gambaran  menyeluruh  
mengenai keterkaitan antar komponen dalam sistem.  

c. Diagram Aktivitas 

Diagram aktivitas dimanfaatkan untuk menunjukkan alur  dinamis  dari  serangkaian  aktivitas  
pengguna  dan sistem, dimulai dari proses login, pengisian data tugas, penyimpanan  informasi,  hingga  
pengiriman  pengingat oleh sistem. Diagram ini menampilkan alur kontrol serta percabangan proses 
(decision) secara terstruktur dan mudah dipahami. 

 
Gambar 3 Diagram Aktifitas  

Diagram  ini  memiliki  peran  krusial  dalam  menilai efisiensi  alur  proses  dan  mengenali  
kemungkinan terjadinya hambatan (bottleneck) pada sistem sebelum tahap implementasi dilakukan 
secara menyeluruh.  

d. Flowchart 

Flowchart  dimanfaatkan  untuk  menggambarkan logika  program  dalam  bentuk  visual,  dengan 
menampilkan alur mulai dari masukan pengguna, proses validasi  data,  pemrosesan  informasi,  hingga  
keluaran berupa notifikasi. Diagram ini berfungsi sebagai panduan bagi  pengembang  selama  proses  
implementasi  agar struktur logika program dapat dipahami dan ditelusuri dengan lebih mudah.  Selain 
itu, flowchart memilikin peran penting dalam dokumentasi teknis sistem karena memberikan gambaran  
logis  yang  mudah  dipahami,  sehingga  mempermudah tim pengembang lain dalam memahami  
struktur alur kerja aplikasi jika sistem dikembangkan lebih  lanjut.   

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Proses Pendaftaran dan Login 

Proses pendaftaran (register) dan login merupakan langkah fundamental dalam sistem keamanan 
aplikasi yang memastikan bahwa hanya pengguna yang terotorisasi yang dapat mengakses data tugas 
pribadi mereka. Pendaftaran memungkinkan pengguna membuat akun baru dengan memasukkan 
informasi dasar seperti nama, email, dan kata sandi yang dienkripsi. Langkah ini sangat penting untuk 
menjaga privasi dan memastikan autentikasi pengguna berlangsung secara efektif. 
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Gambar 4 Flowchart  

 

Setelah berhasil mendaftar, pengguna dapat melakukan login untuk mengakses berbagai fitur aplikasi. 
Proses login mencocokkan informasi yang dimasukkan dengan data yang disimpan di basis data 
menggunakan algoritma hash guna memastikan keamanan data pengguna. Fitur ini juga meningkatkan 
pengalaman pengguna dengan memungkinkan sesi tetap aktif tanpa memerlukan autentikasi ulang 
selama pengguna masih menggunakan aplikasi dalam satu periode waktu. 

 

Gambar 5 Pendaftaran Login 
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B. Halaman Tambah Tugas 

Halaman untuk menambah tugas memungkinkan pengguna mencatat tugas baru dengan mengisi judul, 
deskripsi, dan tanggal tenggat (deadline). Fitur ini mempermudah pengguna dalam mengatur aktivitas 
harian, baik akademik maupun pekerjaan mereka. 

 

Gambar 6 Tambah Tugas 

Antarmuka pengguna dirancang dengan kesederhanaan agar pengguna dapat menambahkan tugas tanpa 
kesulitan. Proses penambahan data dilakukan melalui formulir input yang kemudian disimpan dalam 
basis data dengan validasi untuk memastikan tidak ada data yang kosong. Adanya halaman ini 
memperkuat peran aplikasi sebagai alat yang efektif dalam membantu manajemen waktu. 

C. Daftar Tugas 

Setelah tugas ditambahkan, pengguna dapat melihat seluruh tugas yang belum diselesaikan pada 
halaman daftar tugas. Tampilan ini menyusun tugas berdasarkan urutan waktu atau prioritas sehingga 
memudahkan pengguna untuk mengetahui tugas apa saja yang harus diselesaikan. 

 

Gambar 7 Daftar Tugas 

Daftar tugas ditampilkan menggunakan tampilan daftar yang hanya dapat dibaca (read-only) dari data 
yang disimpan dalam database, dan dapat disesuaikan dengan filter atau kategori jika fitur ini 
dikembangkan lebih lanjut. Dengan adanya daftar tugas, pengguna dapat melacak perkembangan harian 
mereka dengan cara yang lebih praktis dan efisien. 
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D. Riwayat Tugas 

Fitur riwayat tugas menyimpan data tugas yang telah ditandai sebagai selesai dan secara otomatis 
memindahkannya ke bagian riwayat. Hal ini memungkinkan pengguna meninjau kembali tugas yang 
telah mereka selesaikan sebelumnya, memberikan gambaran tentang produktivitas mereka seiring 
waktu. 

 

Gambar 8 Riwayat Tugas 

Selain itu, riwayat tugas juga berfungsi sebagai arsip yang memungkinkan pengguna untuk meninjau 
kembali informasi  atau  rincian  tugas  yang  telah  diselesaikan sebelumnya.  Fitur  ini  diterapkan  
dengan  cara mengubah  status  tugas  dari  "belum  selesai"  menjadi "selesai",  kemudian  
menampilkannya  pada  halaman terpisah dari daftar tugas yang masih aktif.  

E. Fitur Logout 

Fitur  logout  merupakan  elemen  penting  dalam menjaga  keamanan  aplikasi.  Dengan  adanya  fitur  
ini, pengguna  dapat  mengakhiri  sesi  mereka,  yang mencegah akses tidak sah ke data tugas pribadi. 
Setelah logout, sesi pengguna akan berakhir, dan mereka perlu login kembali untuk mengakses aplikasi. 

 

Gambar 9 Logout 

Fitur  ini  melindungi  privasi  data,  terutama  saat aplikasi  digunakan  di  perangkat  yang  dibagikan  
atau perangkat publik. [28]. Proses logout dilakukan dengan menghapus variabel sesi yang aktif dalam 
sistem, yang merupakan prosedur keamanan standar dalam aplikasi berbasis login[29]. Setelah logout, 
pengguna akan secara otomatis diarahkan kembali ke halaman login.  
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F. Pengujian Sistem (White-box Testing) 

Pengujian  white-box  diterapkan  untuk  memastikan setiap  jalur  logika  dalam  aplikasi  pengingat  
tugas berfungsi  sebagaimana  mestinya,  dengan  memeriksa struktur  kontrol  seperti  percabangan  
(if-else), perulangan,  dan  validasi  input  untuk  mencegah kesalahan logika selama eksekusi. Metode 
ini membantu pengembang  menemukan  bagian  kode  yang  tidak efisien, kode yang tidak dapat 
dijangkau, serta potensi kesalahan  yang  mungkin  tidak  terlihat  saat  pengujian antarmuka pengguna 
dilakukan.  

Tabel 1 Pengujian White-box 

No Nama Fungsi Nama Fungsi Hasil yang Diharapkan Status 

1 Validasi Login Validasi Login 
Login berhasil jika data 

valid, gagal jika data 
salah 

Sesuai 

2 Validasi Registrasi Validasi Registrasi Registrasi berhasil jika 
semua data diisi Sesuai 

3 Tambah Tugas Tambah Tugas 
Tugas berhasil 

ditambahkan jika semua 
data valid 

Sesuai 

4 Dropdown Kategori Dropdown Kategori Kategori tersimpan 
sesuai pilihan pengguna Sesuai 

5 Fungsi Edit Fungsi Edit 
Data tugas berhasil 
diperbarui setelah 

diubah 
Sesuai 

6 Fungsi Hapus Fungsi Hapus Tugas dihapus dari daftar Sesuai 

7 Logout Fungsi Logout Kembali ke halaman 
login Sesuai 

 

G. Pengujian Sistem (Black-box Testing) 

Setelah tahap implementasi selesai, pengujian sistem dilakukan dengan metode black-box testing. 
Pengujian ini berfokus pada fungsionalitas aplikasi dari perspektif pengguna, tanpa mempertimbangkan 
struktur internal kode  program.  Proses  pengujian  dilakukan  dengan memberikan  input  dan  
mengamati  output  untuk  memastikan bahwa semua fitur aplikasi berfungsi sesuai dengan spesifikasi 
yang ditentukan. 

Tabel 2 Pengujian Black-box 

No Fitur yang Diuji Input yang Diuji Output yang 
Diharapkan Status 

1 Login Username dan 
password benar / salah 

Akses sistem jika benar, 
pesan error jika salah Sesuai 

2 Registrasi Field lengkap / tidak 
lengkap 

Akun tersimpan jika 
lengkap, error jika tidak Sesuai 

3 Tambah Tugas Input judul, deskripsi, 
deadline, kategori 

Tugas muncul di 
daftar jika data valid Sesuai 
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4 Dropdown Kategori 
Pilihan: selesai / 

sedang dikerjakan / 
belum dikerjakan 

Data tersimpan sesuai 
kategori Sesuai 

5 Edit Tugas Edit isi tugas lalu 
simpan 

Perubahan muncul di 
daftar tugas Sesuai 

6 Hapus Tugas Klik tombol hapus 
pada tugas tertentu 

Tugas terhapus dari 
daftar Sesuai 

7 Logout 
Kilik tombol logout 
maka akan kembali 
ke halaman login 

Kembali ke halaman 
login Sesuai 

 

Black-box  testing  digunakan  untuk  menguji  fungsi utama  aplikasi,  seperti  menambah  tugas,  
menghapus tugas,  mengatur  pengingat  otomatis,  dan  menyimpan data[34].  Selain  itu,  metode  ini  
juga  efektif  untuk mengidentifikasi kesalahan pada antarmuka pengguna, validasi input, dan integrasi 
antar modul dalam aplikasi.  

4. KESIMPULAN 

Aplikasi RememberMe berhasil dikembangkan sebagai media pengingat tugas berbasis digital yang 
mampu membantu pengguna dalam mengelola aktivitas harian secara lebih terstruktur dan efisien. 
Seluruh fitur utama—mulai dari pendaftaran, login, penambahan tugas, daftar tugas, riwayat tugas, 
hingga logout—berfungsi dengan baik berdasarkan hasil pengujian white-box dan black-box. Aplikasi 
ini mampu memberikan notifikasi tepat waktu, menampilkan data secara terorganisir, serta mendukung 
manajemen waktu melalui antarmuka yang sederhana dan mudah digunakan. Dengan demikian, 
RememberMe dapat menjadi solusi praktis dalam meningkatkan kedisiplinan dan produktivitas 
pengguna dalam menyelesaikan tugas. 
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